
 

 

第二章 线性表  练习题 

1  填空题 

1. 向一个长度为 n 的顺序表中的第 i 个元素（0<=i<=n-1)之前插入一个元素时，需向后移动

_____个元素。 

2. 在一个长度为 n 的顺序表中删除第 i 个元素（0<=i<=n-1)时，需向前移动_____个元素。 

3. 在单链表中设置头结点色作用_____。 

4. 在单链表中，要删除某一指定的结点，必须找到该结点的_____结点。 

5. 访问单链表中的结点，必须沿着_____依次进行。 

6. 在双链表中，每个结点有两个指针域，一个指向_____，另一个指向_____。 

7. 在_____链表上，删除最后一个结点，其算法的时间复杂度为 O（1）。 

8. 在非循环的_____链表中，可以用表尾代替表头指针。 

9. 在一个单链表中的 p 所指结点之前插入一个 s 所指结点时，可执行如下操作： 

（1）s->next=_____; 

（2）P->next=s: 

（3）T=p->data; 

（4）P->data=_____; 

（5）S->data=_____; 

10.在一个单链表中删除 p 所指结点时，应执行以下操作： 

（1）q=p->next; 

（2）P->data=p->next->data; 

（3）P->next=_____; 

Free(q); 

11.在一个单链表中 p 所指向之后插入一个 s 所指结点时，应执行 s->next=_____和

p->next=_____的操作。 

12.对于一个具有 n 各结点的单链表，在*p 结点后插入一个新结点的时间复杂度是_____；

在给定值为 x 的结点后插入新结点的时间复杂度是_____； 

2. 单项选择题 

2.1 链表不具备的特点是（  ） 

A 可随机访问任一结点    B 插入删除不需要移动元素 



 

 

C 不必事先估计存储空间  D 所需空间与其长度成正比 

2.2 不带头节点的单链表 head 为空的判定条件是（    ） 

A head==NULL       B head->next==NULL 

C head->next==head   D head!=NULL 

2.3 带头节点的单链表 head 为空的判定条件是（    ） 

A head==NULL       B head->next==NULL 

C head->next==head   D head!=NULL 

2.4 带头结点的双循环链表 L 为空的条件是（   ） 

A L==NULL        B l->next->==NULL 

C L->prior==NULL  D L->next==L 

2.5 非空的循环单链表 head 尾结点（由 P 所指向）满足（    ) 

A P->next==NULL      B P==NULL 

C P->next==head        D P==head 

2.6 在双循环链表中的 P 所指结点之前插入 s 所指结点的操作是（   ） 

A p->prior=s;s->next=p;p->prior>next=s;s->prior=p->prior; 

B p->prior=s;p->prior>next=s;s->next=p;s->prior=p->prior; 

C s->next=p;s->prior=p->prior; p->prior=s;p->right->next=s; 

D s->next=p;s->prior=p->prior;p->prior->next=s;p->prior=s; 

2.7 若某表最常用的操作是在最后一个结点之后插入一个结点或删除最后一个结点，则采用

（    ）存储方式最节省运算时间 

A 单链表                   B 给出表头指针的单循环链表 

C 双链表                   D 带头结点的双循环链表 

2.8 某线性表最常用的操作时在最后一个结点之后插入一个结点或删除第一个结点，故采用

（    ）存储方式最节省运算时间 

A 单链表                    B 仅有头结点的单循环链表 

C 双链表                   D 仅有尾指针的单循环链表 

2.9 需要分配较大空间，插入或删除不需要移动的元素的线性表，其存储结构是（    ） 

A 单链表  B 静态链表 C 线性链表 D 顺序存储结构 

2.10 如果最常用的操作时取第 i 个结点及其前驱，则采用（   ）存储方式最节省时间 

A 单链表    B 双链表  Ｃ 单循环链表  Ｄ 顺序表 



 

 

2.11 在一个具有ｎ结点的有序单链表中插入一个新结点并仍然保持有序的时间复杂度是

（      ） 

Ａ、Ｏ（１）  Ｂ、Ｏ（ｎ） Ｃ（ｎ
２
） Ｄ、Ｏ（ｎlｏｇ２ｎ） 

2.12 在一个长度为ｎ（ｎ＞１）的单链表上，设有头和尾两个指针，执行（  ）操作与

链表的长度有关 

Ａ 删除单链表中的第一个元素           Ｂ 删除单链表中的最后一个元素 

Ｃ 在单链表第一个元素前插入一个新元素 Ｄ 在单链表最后一个元素后插入一个新元素 

2.13 设线性表有ｎ个元素，一下算法中，（  ）在顺序表上实现比在链表实现效率更高 

Ａ 输入第ｉ（０＜＝ｉ＜＝ｎ－１）个元素值   Ｂ 交换第０个元素与第１个元素的值 

Ｃ 顺序输出这ｎ个元素的值       Ｄ 输入与给定值ｘ相等的元素在线性表中的序号 

2.14 设线性表中的２ｎ个元素，算法（  ），在单链表上实现要比在顺序表上实现效率高 

Ａ 删除所有值为ｘ的元素      Ｂ 在最后一个元素的后面插入一个新元素 

Ｃ 顺序输出前ｋ个元素 

Ｄ 交换第ｉ个元素和第２ｎ－ｉ－１个元素的值（ｉ＝０，１，．．．，ｎ－１） 

2.15 与单链表相比，双链表的优点之一是（  ） 

Ａ 插入、删除操作更简单    Ｂ 可以进行随机访问 

Ｃ 可以省略表头指针或表尾指针 Ｄ 顺序访问相邻点更灵活 

2.16 如果对线行表的运算只有４种，即删除第一个元素，删除最后一个元素，在第一个元素

前面插入新元素，在最后一个元素插入新元素，则最好使用（  ） 

Ａ 只有表尾指针没有表头指针的循环单链表 

Ｂ 只有表尾指针没有表头指针的非循环双链表 

Ｃ 只有表头指针没有表尾指针的循环双链表 

D  既有表头指针也有表尾指针的循环单链表 

2.17 如果对线性表的运算只有 2 种，即删除第一个元素，在最后一个元素的后面插入新元素，

则最好使用（  ） 

A 只有表头指针没有表尾指针的循环单链表  B 只有表尾指针没有表头指针的循环单链表 

C 非循环双链表                          D 循环双链表 

2.18 设有两个 长度为 n 的单链表，结点类型相同。若以 h1 为表头指针的链表是非循环的，

以 h2 为表头指针的链表是循环的，则（   ） 

A 对于两个链表来说，删除第一个结点的操作，其时间复杂度是 O（1） 



 

 

B 对于两个链表来说，删除最后一个结点的操作，其时间复杂度是 O（n) 

C 循环链表要比非循环链表占用更多的内存空间 

D h1 和 h2 是不同的类型的变量 

2.19 在长度为 n 的（    ）上，删除第一个元素，其算法的时间复杂度为 O（n)。 

A 只有表头指针的不带表头结点的循环单链表 B 只有表尾指针的带表头结点的循环单链表 

C 只有表尾指针的带表头结点的循环单链表 D 只有表头指针的带表头结点的循环单链表 

3、判断题 

1. 链表中的头结点仅起到标识的作用。(    ) 

2. 顺序存储结构的主要缺点是不利于插入或删除操作。(    ) 

3．线性表采用链表存储时，结点和结点内部的存储空间可以是不连续的。(    ) 

4．顺序存储方式插入和删除时效率太低，因此它不如链式存储方式好。(    ) 

5. 对任何数据结构链式存储结构一定优于顺序存储结构。(  ) 

6．顺序存储方式只能用于存储线性结构。(    ) 

7．集合与线性表的区别在于是否按关键字排序。(    ) 

8. 所谓静态链表就是一直不发生变化的链表。(    ) 

9. 线性表的特点是每个元素都有一个前驱和一个后继。(    ) 

10. 取线性表的第 i 个元素的时间同 i 的大小有关. (    ) 

11. 循环链表不是线性表. (    )  

12. 线性表只能用顺序存储结构实现。(    )  

13. 线性表就是顺序存储的表。(    )  

14．为了很方便的插入和删除数据，可以使用双向链表存放数据。(    ) 

15. 顺序存储方式的优点是存储密度大，且插入、删除运算效率高。(    ) 

16. 链表是采用链式存储结构的线性表,进行插入、删除操作时，在链表中比在顺序存储结

构中效率高。 (    )   

4.简答题 

(1)简述顺序表和链表存储方式的特点。 

 

 

 

 



 

 

（2）若频繁地对一个线性表进行插入和删除操作，则该线性表宜采用何种存储结构，为什

么？ 

 

 

 

 

 

 

5.算法设计题 

(1) 已知一个顺序表 A，其中的元素按值非递减有序排列，编写一个函数插入一个元素 x 后

保持给顺序表仍按递减有序排列。 

 

 

 

（2）从顺序表中删除所有为 x 的元素。 

 

 

 

（3）有一个不带头结点的单链表 L(至少有 1 个结点），其头指针为 head，编写一个函数奖

L 逆置，即最后一个结点变成第一个结点，原来倒数第二个结点变成第二个结点，如此等等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

(4)有一个有序单链表（从小到大排列），表头指针为 head，编写一个函数向该单链表中插

入一个元素为 x 的结点，使插入后该链表仍然有序。 

 

 

 

 

(5) 假设某个单向循环链表的长度大于 1，且表中既无头结点也无头指针。已知 s 为指向

链表中某个结点 的指针，试编写算法在链表中删除指针 s 所指结点的前驱结点。 

 

 

 

 

 

 

(6) 已知有一个单向循环链表，其每个结点中含三个域:pre，data 和 next，其中 data 为

数据域，next 为指向后继结点的指针域，pre 也为指针域，但它的值为空，试编写算法将

此单向循环链表改为双向循环 链表，即使 pre 成为指向前驱结点的指针域。  

 

 

 

 

 

 

(7)已知由一个线性链表表示的线性表中含有三类字符的数据元素(如:字母字符、数字字符

和其他字符)， 试编写算法将该线性表分割为三个循环链表，其中每个循环链表表示的线性

表中均只含一类字符。  

 

 

 

 

 

(8) 假设在算法描述语言中引入指针的二元运算“异或”，若 a 和 b 为指针，则 a⊕b 的

运算结果仍为原指 针类型，且  

a⊕(a⊕b)=(a⊕a)⊕b=b  

(a⊕b)⊕b=a⊕(b⊕b)=a 

则可利用一个指针域来实现双向链表 L。链表 L 中的每个结点只含两个域:data 域和

LRPtr 域，其中 LRPtr 域存放该结点的左邻与右邻结点指针(不存在时为 NULL)的异或。若

设指针 L.Left 指向链表中的最左结 点，L.Right 指向链表中的最右结点，则可实现从左

向右或从右向左遍历此双向链表的操作。试写一算法 按任一方向依次输出链表中各元素的

值。  

 

 

 

 



 

 

（9） 采用 （8） 题所述的存储结构，写出在第 i 个结点之前插入一个结点的算法。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（10）采用 （8） 题所述的存储结构，写出删除第 i 个结点的算法。  

 

 

 

 

 

 

 

 

(11) 设以带头结点的双向循环链表表示的线性表 L=(a1,a2,⋯,an)。试写一时间复杂度 O(n)

的算法， 将 L 改造为 L = (a1 , a3 ,⋯, an ,⋯, a4 , a2 )。  

 


